Modul 2 Grafika pana Brouka
Badani 2 Kreslime pravidelné mnohouhelniky

AKTIVITA 2.2.1

Jak na mnohouhelnik

£




Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.1
Jak na mnohouhelniky %

Otevri projekt 22-Mnohouhelniky
- jestli jsi online, UlozZ jako kopii a k ndzvu projektu pfipis své jméno
- jestli jsi off-line, Uloz do svého pocitace a k nazvu pripis své jméno

W Proved uvodni scéndr.

W Spoj dohromady jeden blok dopfedu a jeden blok oto¢ se (vlevo
nebo vpravo). Zvol vstupni hodnoty a opakované klikej na tento
kratky scénar (zatim bez opakuj krat).




Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.1
Jak na mnohouhelniky %

W Pfidej kolem svého scénare blok opakuj krat a nastav v ném
nejmensi pocet opakovani, aby pan Brouk na jedno kliknuti
nakreslil cely mnohouhelnik.

B Sestav scénar pro nakresleni étverce.

B Sestav scéndr pro nakresleni trojuhelniku.




Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.1
Jak na mnohouhelniky %

Diskutujeme

@ Jak se ti podafilo naprogramovat ¢tverec a trojuhelnik?

@ Kolik stran mél tvlij mnohouhelnik? Jak se jmenuje tento Utvar?

@ O kolik stupfili se musel pan Brouk celkem oto¢it, aby nakreslil
uzavreny tvar? Kolik krokd dohromady usel?

@ Jak ve tvém scéndfi pro mnohouhelnik spolu souvisi hodnoty
v blocich dopredu a opakuj?

@ Povedl se ti také rovnostranny trojuhelnik? Jak vis, Ze je skuteéné
rovnostranny?




Modul 2 Grafika pana Brouka
Badani 2 Kreslime pravidelné mnohouhelniky

AKTIVITA 2.2.2: BEZ KLAVESNICE

Scénare mnohouhelniku




Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.2
Bez klavesnice: Scénare mnohouhelniku x

B Kazdy scénar doplf a spoj ¢arou s jeho vyslednym mnohouhelnikem.
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Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.2
Bez klavesnice: Scénare mnohouhelniku %

B Kazdy scénar doplf a spoj ¢arou s jeho vyslednym mnohouhelnikem.
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Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.2
Bez klavesnice: Scénare mnohouhelniku %

B Doplii chybéjici &asti textu, abys ukdzal, jak jsi premyslel u Feeni
predchazejicich uloh.

Toto je spravny mnohouhelnik, protoze:

" ma__ stejnéstranya__ pravé uhly

® pan Brouk u kazdého dopredu projde ___ krokd

® avzdyseotoCivpravoo _ stupnu

" bloky vloZzené v opakuj se opakované provedou __ krat

Toto je spravny mnohouhelnik, protoze:

" ma_____ parystejnych protilehlych stran, jeden par kratSich stran
a jeden par delsich

" ma_____ pravé uhly

" bloky vloZzené v opakuj se opakované provedou  krat

" mezi bloky vloZzenymi v opakujjsou __ bloky dopredu

" mezi bloky vlozenymi v opakujjsou __ bloky otocse o _

a Brouk vidy zahne o stupnid




Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.2
Bez klavesnice: Scénare mnohouhelniku %

B Dopln chybéjici €asti textu, abys ukdazal, jak jsi uvazoval pfi Fedeni
predchazejicich uloh.

Toto je spravny mnohouhelnik, protoze:

" ma stejné strany a stejné Uhly

bloky vloZené v opakuj se provedou krat

Brouk u kazdého dopredu udéld krok
® 3 vzdy se otoci vpravo o stupni

Toto je spravny mnohouhelnik, protoze:

" ma stejnych stran a stejnych ahld

bloky vloZené v opakuj se opakované provedou krat

pohyb dopfedu je o krok(

Brouk se u kazdého otoc se otoci o stupnd




Modul 2
Badani 2

Grafika pana Brouka
Kreslime pravidelné mnohouhelniky

AKTIVITA 2.2.3
Vyrabime a pouzivame
vlastni bloky

Pokracuj se svou kopii projektu 22-Mnohouhelniky

- Uloz jako kopii nebo Uloz do svého pocitace a pozmén nazev projektu
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Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.3
Vytvarime a pouzivame vlastni bloky %

B Dej nyni svému scéndfi pro Etverec nazev: V skupiné Moje bloky klikni
na Vytvorit blok Q a zadej nazev, napr. ¢tverec, podivej se na @

B Novou hlavi¢ku @ pfipoj k svému scéndfi €). Nyni uz pouZivej pouze
novy blok ctverec @.
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Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.3
Vytvarime a pouzivame vlastni bloky %

W Prozkoumej ve skupiné Moje bloky, jaké dal$i nové bloky tady
muUzes najit.

nastav nahodnou tloustku pera nastav nahodnou barvu pera [ nastav nahodny odstin pera

B Prozkoumej tfi nové bloky tak, Ze je postupné pripnes pred svij
blok ctverec, nebo dovnitr opakuj, ktery definuje, jak se kresli
Ctverec.
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Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.3
Vytvarime a pouzivame vlastni bloky %

B Tahni Brouka na rGizna mista scény a kliknutim na scénar vzdy
nakresli ¢tverec s ndhodnou barvou, tloustkou nebo odstinem.
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Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.3
Vytvarime a pouzivame vlastni bloky

&

Diskutujeme

@ Jaky je rozdil mezi barvou pera a odstinem pera?

@ Kam do svého scénare jste pfipojili nové bloky k nastaveni
nahodné barvy, tloustky a odstinu pera? Jak zménily vyslednou
kresbu?

@ Proc je dobré vytvaFet v nasich projektech vlastni nové bloky?

@ Proc¢ je duleZité dat novému bloku srozumitelny nazev?




Modul 2 Grafika pana Brouka
Badani 2 Kreslime pravidelné mnohouhelniky

AKTIVITA 2.1.4
Kombinujeme vlastni
bloky




Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.4
Kombinujeme vlastni bloky %

Pokracuj se svou kopii projektu 22-Mnohouhelniky

- Uloz jako kopii nebo Uloz do svého pocitace a pozmén ndzev projektu

B PouZij svdj novy blok ctverec ve scénafi, ktery nakresli ,véz“ ze
dvou nebo i trech ¢tvercd.

Yabik s
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Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.4
Kombinujeme vlastni bloky %

B Udélej si dalsi novy blok — trojuhelnik, kterého strana bude stejné
velka, jako strana tvého Ctverce.
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Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.4
Kombinujeme vlastni bloky %

B Zkombinuj svij ctverec a trojuhelnik v jediném scénéfri, ktery
nakresli domecek.

Yak R aka
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Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.4
[Rozsiteni] Kombinujeme vlastni bloky %

B [RozSifeni] Vytvor scénare, které nakresli tyto nebo podobné
obrazky. Vyuzij u toho svj vlastni blok ctverec.
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Modul 2 e Badani 2 e Aktivita 2.2.4
Kombinujeme vlastni bloky %

Diskutujeme

@© Mél nékdo problémy u programovani scénafe pro nakresleni
veézicky ze dvou (nebo tri) ¢tvercl? Jak jste je vyresili?

@ Jak jste pouiili své vlastni nové bloky u programovani domecku?

@ Bylo programovani domecku pomoci vlastnich blokd ctverec a
trojuhelnik jednodussi? Jestli ano, proc?

@ Jak jste uvazovali pfi hledani thlu, o ktery je tfeba zatodit pred
nakreslenim strechy?




MoDUL 2 « BADANI 2 b 4

Na konci Badani 2 uz dovedu toto:

B umim naprogramovat scénar pro nakresleni ¢tverce,
B umim naprogramovat scénar pro rovnostranny trojuhelnik,

B podarilo se mi promyslet, jaké mnohouhelniky nakresli riizné
zadané scénare,

B umim poufZit pripravené nové bloky pro kresleni ctvercu s
nahodnou barvou a tloustkou pera,
B Umim, udélat nové bloky, napf. ctverec a trojuhelnik,

dovedu pouzit svUj ctverec pro nakresleni vézicky,

B dovedu poutzit svij ctverec a trojuhelnik pro nakresleni domecku.




